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…Очень огорчило Нулей, что не побывали у них в Нулевом посёлке Математические Знаки. Пришлось Нулям самим отправиться на поиски Знаков и пригласить их к себе.

Нули уже узнали обо всех полезных поступках, которые совершили Математические Знаки для Единиц, Двоек и других значащих цифр, и были уверены, что и им Знаки послужат верой-правдой. Но всё оказалось не так.

Впрочем, обо всём по порядку. Сначала решили Нули применить Знак Минус:

0.

0 = 0.

0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 – 0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 = 0.

0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 – 0 = 0.

Удивились Нули: из одного Нуля хоть один Нуль вычитай, хоть девять – ничего не получается.

Тут один Нулик расхохотался:

– И не получится, если мы и дальше отнимать будем. Не вычитать надо, а прибавлять!

Повеселели остальные Нули и стали складывать:

0.

0 = 0.

0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 + 0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 = 0.

0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 + 0 = 0.

Удивительное дело: сколько Нулей к одному Нулю ни прибавляют, результат не меняется!

– Уж хоть бы Единицу получить, – горестно вздохнули Нули. – Чтобы приумножить наше Нулевое хозяйство, видимо, не складывать, а умножать надо!

И стали они умножать. Умножали, умножали, в конце концов, целых десять Нулей перемножили, да ничего у них не вышло:

0.

0 = 0.

0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 · 0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 = 0.

0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 · 0 = 0.

– Что же это за дела, – удивился один из Нулей. – Отнимали – и ничего не вычли. Складывали – и ничего не добавили. Умножали – и не приумножили. Как теперь поступить? Делить, что ли?

– Делить-то нечего, – фыркнули остальные Нули, посмотрев из стороны в сторону. – Давайте-ка лучше помирим остальные Цифры между собой и сами со всеми помиримся.

Это предложение всем Нулям понравилось. Нули не были такими гордыми, как остальные Цифры. Недолго раздумывая, они отправились в соседние города и уговорили все Цифры помириться.

Единицы, Двойки, Тройки и другие Цифры сами уже соскучились без товарищей и с радостью согласились со всеми встретиться.

Встреча произошла в Нулевом Посёлке, и можете себе представить, какой весёлой она выдалась.

Единицы выстроили высокую пирамиду, которая вскоре под смех остальных Цифр развалилась. Упали Единицы прямо на Семёрок, которые стояли рядом.

После падения Цифры Один стали похожи на Семёрки, а Цифры Семь превратились в Единиц.

Двойки лебедями плескались в поселковом пруду и осыпали брызгами друзей.

Тройки таким образом прислонились к зеркалам, что стали похожи на Восьмёрок.

Четвёрки перевернулись, превратившись в стулья, и предложили всем желающим на них посидеть. Но когда несколько Нулей забрались на такие стульчики, то Четвёрки перекувырнулись, и Нули под хохот друзей кубарем покатились прочь.

Пятёркам понравились проделки Троек и Четвёрок: они тоже перевернулись, посмотрели на себя в зеркало и обнаружили, что почти не отличаются от Двоек.

Тут уж почти все цифры стали переворачиваться. Шестёрки превратились в Девяток, Девятки в Шестёрок.

Восьмёрка перевернулась несколько раз, но с удивлением обнаружила, что, в отличие от некоторых других Цифр, не изменилась.

Тогда она рассудила, что, вероятно, переворачивалась не в ту сторону и только поэтому не стала другой Цифрой.
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Тут один шалунишка-Нуль так резко толкнул Восьмёрку, что она развалилась на две части.

Два Нуля взгромоздились один на другой, закричали:

– Мы теперь – Восьмёрка! – и задорно пропели. -

А Восьмёрка – тра-ля-ля! -

А Восьмёрка – два Нуля!

Но обе части Восьмёрки снова заняли свои места, и Восьмёрка решила держаться подальше от проказников Нулей.

Больше всего Цифрам понравилось то, что теперь с помощью математических знаков гораздо легче стало представлять одни числа через другие. Если прежде, чтобы изобразить число 3 нужны были три Единицы (1 + 1 + 1) или три Двойки (2 : 2 + 2), то теперь хватило одной Единицы и одной Двойки:

1 + 2 = 3.

А если взять по одной Цифре Один, Два и Три и, расположив их по порядку, вставить между ними Математические Знаки, то легко можно получить такие числа первой сотни:

(1 + 2) : 3 = 1;

12 : 3 = 4;

1 · 2 + 3 = 5;

1 · (2 + 3) = 5;

1 + 2 + 3 = 6;

1 · 2 · 3 = 6;

1 + 2 · 3 = 7;

12 – 3 = 9;

(1 + 2) · 3 = 9;

12 + 3 = 15;

1 · 23 = 23;

1 + 23 = 24;

12 · 3 = 36.

А Нуля особенно обрадовало то, что таким образом и его можно было изобразить:

1 + 2 – 3 = 0.

Если же рядом встанут Единица, Двойка, Тройка и Четвёрка, то можно ещё больше чисел из первой сотни выразить!

Например, так:

12 – 3 · 4 = 0;

12 : 3 : 4 = 1;

1 + 2 + 3 – 4 = 2;

1 + 2 · 3 – 4 = 3;

1 + 2 – 3 + 4 = 4;

12 – 3 – 4 = 5;

(1 + 23) : 4 = 6;

12 : 3 + 4 = 8;

1 · 2 + 3 + 4 = 9;

1 + 2 + 3 + 4 = 10;

12 + 3 – 4 = 11;

12 – 3 + 4 = 13;

1 · 2 + 3 · 4 = 14;

1 + 2 + 3 · 4 = 15;

12 : 3 · 4 = 16;

12 + 3 + 4 = 19;

1 + 23 – 4 = 20;

1 + (2 + 3) · 4 = 21;

1 · 2 · 3 · 4 = 24;

1 + 2 · 3 · 4 = 25;

1 · 23 + 4 = 27;

1 + 23 + 4 = 28;

12 · 3 – 4 = 32;

1 · 2 + 34 = 36;

1 + 2 + 34 = 37;

12 · 3 + 4 = 40;

12 + 34 = 46;

(12 + 3) · 4 = 60;

1 · 2 · 34 = 68;

1 + 2 · 34 = 69;

12 · (3 + 4) = 84;

1 · 23 · 4 = 92;

1 + 23 · 4 = 93;

(1 + 23) · 4 = 96.

Во многих случаях есть и другие способы (о них мы поговорим позднее).

Хорошо теперь зажили Цифры, но больше всех был счастлив Нуль.

Правда, сначала он никак не мог понять, с какой стороны подойти к значащим Цифрам, чтобы результат получился наибольшим. Нуль знал, что число 9 самое большое из однозначных чисел и решил сдружиться с Девяткой. Но с каким Математическим Знаком ему отправиться к ней в гости? Понятно, что не со Знаками Вычитания и Деления. Решил Нуль заняться умножением:

0 · 9 = 0.

Ничего хорошего не получилось. Расплакалась Девятка. Вся надежда оставалась на Знак Плюс:

0 + 9 = 9.

Повеселел Нуль, наконец что-то стоящее в результате получилось, хоть это и не его заслуга, а Цифры 9.

Снова призадумался Нуль: "А нужны ли нам сейчас Математические Знаки? Как наше Королевство называется? Нуль-Девять. Встану-ка я рядом с Девяткой без всяких Знаков! Я – слева, Девятка – справа":

09.

Нет, не то. А если перебежать на другую сторону?

Как задумано, так и сделано. Получилось 90!

Ай да Нуль! Без умножения увеличил значение Девятки в десять раз.

Так и стал Нуль с Девяткой под ручку ходить: Девятка – слева, Нуль – справа.

С тех пор Нуля стали уважать в Королевстве Нуль-Девять наравне с остальными Цифрами, да и само Королевство порой называли Королевством Девяносто.

А Нуль потом сообразил, что если справа поставить своего брата, то можно получить ещё большее число – 900! А так как братьев у Нуля видимо-невидимо, то получившееся число можно увеличивать бесконечно:

9000, 90000, 900000, 9000000, 90000000, 900000000, 9000000000...
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